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EDITORIAL o0 er

Jogando e Aprendendo: Apresentacao do DiscoveRx, Um
Jogo Digital para Divulgacao Cientifica do Processo de
Descoberta e Desenvolvimento de Farmacos

A difusdo da ciéncia, e especificamente da Farmacologia, é necessaria para permitir ao grande publico a compreen-
sd0 dos processos que permitem o desenvolvimento de um novo medicamento. Essa € uma tarefa que 0s pesquisa-
dores da América Latina devem considerar, além de suas atividades nos laboratdrios e na pratica clinica.

Com base na ideia de que a gamificacdo é uma forma interessante de ensino ativo que assegura um melhor engaja-
mento do publico’, uma equipe multidisciplinar da Universidade Federal do Rio de Janeiro, Brasil, vem se dedicando
a producdo de jogos sobre o processo de descoberta e desenvolvimento de farmacos. Esta equipe é liderada pelo
professor Geraldo Xexéo, Doutor em Engenharia de Sistemas e Computacio e especialista em criacdo de jogos, e
pelo professor Frangois Noél, farmacologista que acabou de ser escolhido como “Educador de Farmacologia do més”
(junho) pela IUPHAR (International Union of Basic and Clinical Pharmacology). Apds o lancamento do SCREENER?, jogo
de tabuleiro destinado a pds-graduandos da area de Farmacologia e disciplinas afins, em novembro de 2021 (www.
screener.com.br), € a vez do DiscoveRx*, jogo digital disponivel gratuitamente na plataforma Google Play e também no
itch.io para uso online em um PC o num celular (https://ludesufr].itch.io/discoverx).

Desta vez, os pesquisadores visam um publico de jovens que fazem parte da geragdo de “jogadores nativos”, criados na
midia onde tudo é muito vivido, grafico, rapido e intenso. Esse tipo de publico é mais atraido por jogos digitais, ainda mais
se puderem ser jogados em celulares. O DiscoveRx € um jogo acessivel que busca trazer conhecimento sobre a temética
de forma ludica e foi desenvolvido com a finalidade de proporcionar uma experiéncia divertida e educativa para jovens.

Gragas ao uso dos botdes “Saiba Mais”, 0 jogo também permite adicionar informacdes adequadas para uma audiéncia
de adultos leigos no assunto, mas &vida de informages apds a pandemia de COVID-19, que chamou a atengédo do
grande publico sobre a indUstria farmacéutica inovadora e seu papel importante na prevengao, cura ou controle de
numerosas doencas. Dessa forma, este jogo criado por docentes experientes nas areas de Farmacologia, Ludologia e
Engenharia de Computagéo, poderia se tornar uma ferramenta importante de divulgagdo cientifica na populagéo e ser
usado também como material complementar para alunos de graduagdo em Farmacia e areas afins.

0 DiscoveRx é composto por 7 minijogos sequenciais, cada um correspondendo a uma das 7 etapas do processo de
descoberta e desenvolvimento de farmacos descritos no jogo SCREENER: identificacdo de substancias ativas (hits); de
hits para prot6tipos (leads); otimizacao de prototipos (leads); eleicdo de candidato a farmaco; e, finalmente, ensaios
clinicos de fase 1, 2 e 3. A arte conceitual foi planejada visando uma comunicagdo lddica, criar personagens inclusivos
e ndo causar gatilhos emocionais nem reforgar estereotipos.

A versdo tornada publica contém os 3 primeiros minijogos. Esta versdo (1.0) sera automaticamente atualizada a
medida que os autores criarem € langarem os outros 4 minijogos. Para alcangar um publico maior € internacional, foi
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incluida a possibilidade de o jogador escolher entre 4 linguas (Portugués, Inglés, Espanhol e Francés). Notem que foi
criada uma Home Page dedicada a este jogo, com varias informactes nas 4 linguas: http://discovenx.com.br/

Latin American Journal of Clinical Sciences and Medical Technology apoia decididamente este tipo de iniciativas e
convida seus leitores a jogar e aprender com DiscoveRx. Vamos nos divertir!

*Clique o seguinte enlace para ver el infografico de DiscoveRx:
https://lajclinsci.com/_fl/TD_5/ID_7/banner_marina.jpg
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